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Раздел 1. «Комплекс основных характеристик программы» 

1.1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Данная программа является дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей технической направленности, очной формы обучения, сроком 

реализации 2 года для детей 10 -12 лет базового уровня освоения. Программа 

позволяет дать основные представления обучающихся о программировании и 

основах веб технологий. 

Актуальность программы.  

Для успешного развития экономики России и достижения полноценного 

технологического суверенитета необходимо достаточное количество новых 

специалистов в области информационных технологий.  

Очень важно прививать интерес к информационным технологиям с раннего 

детства. Все больше детей и родителей осознают востребованность и 

перспективность профессий, связанных с информационными технологиями.  

Именно поэтому необходима реализация такой образовательной программы, 

которая в доступной форме знакомила обучающихся с информационными 

технологиями и развивала у обучающихся устойчивый интерес к данному 

направлению. 

Новизна и оригинальность программы 

Новизна данной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы состоит в доступном, простом изложении основ программирования, 

с наличием большого количества наглядных интересных примеров и заданий для 

самостоятельной работы для детей возраста 10 – 12 лет . 

Минусами некоторых существующих образовательных программ по 

программированию являются следующие: 

1. абстрактный, формальный стиль изложения материала 
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2. отсутствие интересных для обучающихся примеров по изучаемым 

разделам программирования 

3. отсутствие доступных примеров прикладного применения знаний по 

программированию 

В совокупности эти недостатки программ значительно понижают интерес 

у обучающихся к изучению программирования.  

Чтобы преодолеть вышеперечисленные недостатки, был изменен подход к 

созданию образовательной программы. Основной подход, реализуемый в данной 

образовательной программе: успех в освоении программирования через 

реализацию интересных практических проектов. Упор делается на практикум, 

представленный в интересной для обучающихся форме. Так по каждой теме 

обучающиеся на основе стандартного шаблона реализуют свой мини проект. В 

ходе освоения данной программы обучающиеся пошагово сами реализуют 

генетический алгоритм “с нуля”.  

По направлению веб технологий обучающиеся реализуют пошагово “с 

нуля” свой проект веб сайта.  

Чтобы реализовать пошаговое создание проекта веб технологий, 

разработаны специальные дидактические материалы. В них для каждого шага 

реализации сложного проекта предлагается подготовительное обучающее 

задание, таким образом, обучающиеся работают от простого к сложному.  

Отличительная особенность данной программы заключается в наличии 

заданий для самостоятельного творчества, реализации мини проектов по 

различным темам программирования. 

 

Программа авторская.  

Особенности возрастной группы  
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Программа рассчитана для обучающихся в возрасте от 1012 лет 

(35класс). Оптимальный период для начала обучения детей по программе  4 класс. 

 

Уровень освоения базовый 

Объём программы – 136 часов  

Срок освоения программы – 2 года  

Режим занятий: 2 раз в неделю по 1 часу  

 Группы комплектуются из желающих заниматься программированием, 

первоначального отбора и тестирования не требуется. 

 

При реализации программы используются такие педагогические 

технологии, как обучение в сотрудничестве, индивидуализация и 

дифференциация обучения, проектные методы обучения, информационно-

коммуникационные технологии. На первом этапе освоения программы 

обучающиеся изучают основы программирования на языках ABC Pascal, HTML. 

Для успешного освоения основ программирования обучающиеся выполняют по 

каждой ключевой теме практические задания, реализуют мини проекты. В ходе 

освоения раздела веб технологии обучающиеся познакомятся с основами верстки 

HTML, основами веб дизайна CSS. 

По программе могут заниматься обучающиеся с ОВЗ, которым разрешается 

работа с компьютером. 
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1.2. Цель и задачи 

Цель программы: создание условий для освоения обучающимися основ 

прикладного программирования, развитие научно-технического и творческого 

потенциала личности ребёнка, формирование устойчивого интереса к 

специальностям в области информационных технологий 

Задачи программы 

Обучающие: 

1. Познакомить обучающихся с основами программирования на языках 

ABC Pascal.  

2. Познакомить обучающихся с основами веб технологий. 

3. Научиться создавать свои мини программы и сайты 

Воспитательные: 

1 Привить интерес к самостоятельному труду и самообучению 

2. Выработать умение общаться и помогать товарищам 

  Развивающие: 

 1. Развить алгоритмическое мышление 

 2. Учить осуществлять проектную деятельность 

 

 

Организация образовательного процесса 

Изучение сложных предметов наиболее эффективно осуществлять в 

научно - познавательной форме. При этом наибольший интерес у ребенка 

возникает к предметным результатам его творческой деятельности. В начале 

обучения после освоения каждой темы по программированию обучающимся 

предлагается создать по образцу мини игру. В конце каждого занятия подводятся 

итоги, строятся планы на следующие занятия. Ученики должны видеть четкий 

план достижения поставленной цели. 
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Основные формы и методы организации учебного процесса 

Практические занятия  

На данных занятиях отрабатываются основные навыки и приемы 

программирование Ученикам дается стандартное задание, которое они учатся 

выполнять достаточно быстро и эффективно, далее задание усложняется. И на 

основе существующего шаблона обучающиеся совершенствуют программу для 

выполнения более сложного задания.  

Проектная деятельность 

Данная форма используется учениками при подготовке индивидуальных 

проектов. Применение данной технологии связано с формированием и развитием 

у обучающихся культуры проектной деятельности.  

Ученики должны иметь представление об основных стадиях проекта: 

1. Постановка четких, достижимых целей; 

2. Планирование;  

3. Календарное планирование;  

4. Оформление отчета о проекте. 
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1.3 УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

№ Наименование 

раздела/модуля 

Количество часов Форма аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

1-й год обучения 

1 Линейные алгоритмы 

Переменные. 

Форматированный ввод и 

вывод 

8 1 3 Самостоятельная 

работа 

2 Условные алгоритмы 8 1 3 Самостоятельная 

работа 

3 Циклические алгоритмы 8 1 3 Самостоятельная 

работа 

4 Массивы 8 2 8 Самостоятельная 

работа.  

5 Процедуры и функции 8 1 3 Самостоятельная 

работа. 

6 Элементы графики 20 2 18 Самостоятельная 

работа. Проект 

7 Работа с файлами 8 2 8 Промежуточная 

аттестация. Проект 

2-й год обучения 

1 Основы HTML 20 4 6 Самостоятельная 

работа. 

2 Основы CSS 12 4 16 Самостоятельная 

работа. Проект 

3 Основы Javascript 12 4 16 Самостоятельная 

работа. Проект 

4 Проектная деятельность 24 4 16 Итоговая аттестация. 

Проект 

 

  



 
 

8 
 

1.4  Содержание программы 

 1 год обучения 

№ 

 

Название темы Кол-

во 

часов 

Теория Практика 

1 Линейные 

алгоритмы 

Переменные. 

Форматированный 

ввод и вывод 

8 Переменные, типы 

данных. Ввод 

данных и вывод на 

экран. Задание 

случайных 

величин. 

Задачи. 

1.Простейший калькулятор 

2 Условные 

алгоритмы 

8 Знакомство с 

логическими 

выражениями. 

Операторами if  

Задачи 

1. Простейший математический 

тест 

2. Программа для 

анкетирования 

3 Циклические 

алгоритмы 

8 Знакомство с 

циклами for, while, 

Вложенные циклы. 

 

Задачи 

1 Вложенный цикл. Рисуем 

прямоугольник 

4 Массивы 8 Знакомство с 

одномерными и 

многомерными 

массивами. 

Основные 

операции ввода 

вывода массивов.  

Задачи 

1.Ввод одномерного массива с 

консоли. 

 Задание массива произвольными 

 значениями. 

 Поиск минимума и максимума 

массива. 

 

5 Процедуры и 

функции . 

8 Определение 

собственных 

функций и 

процедур. Понятие 

локальных 

переменных. 

Основы 

процедурного 

программирования. 

Задачи 

1.Использование функций  

и процедур при поиске решений  

уравнений 



 
 

9 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 Элементы 

графики 

20 Основные 

операторы для 

графики.  

Простейшая  

анимация. 

Задачи 

1.Передвижение фигур по экрану.  

Мини проекты 

3.Мини игры: движение в 

лабиринте, 

 арканоид 

 

7 Работа с файлами 8 Функции записи и 

считывания 

данных с 

текстового файла. 

Задачи 

1.Запись и считывание с файла 

 числового массива 

Мини проекты 

2 Чтение из файла теста и  

запись в файл прохождение теста 

Итоговая аттестация 
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2 год обучения 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№ Название темы Кол-

во 

часов 

Теория Практика 

1 Основы HTML 16 Знакомство с структурой 

HTML документов, 

основными тегами 

Задачи 

1 Форматирование текста,  

размещение ссылок и 

изображений 

2 Основы CSS 16 Знакомство со стилями, 

блочной версткой, 

созданием меню 

Мини проекты 

1 Создание сайта с блочной 

 версткой с горизонтальным 

меню 

 

3 Основы 

Javascript 

12 Подключение javascript, 

основные операторы 

Javascript, обработка 

событий 

Мини проекты 

1 Создание сайта с 

калькулятором 

2 Создание сайта с 

тестом 

4 

 

Проектная 

деятельность 

24 Основы проектной 

деятельности, 

планирование проекта, 

требования к оформлению 

проекта 

Разработка собственного  

 веб сайта 
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1.5. Планируемые результаты 

Предметные. 

В ходе освоения программы после первого года обучения обучающиеся 

буду уметь: 

1. Программировать простейшие циклические, условные алгоритмы на 

языках программирования ABC Pascal 

2. Уметь работать с файлами. 

3. Уметь разрабатывать графические программы на языках 

программирования ABC Pascal. 

В ходе освоения программы после второго года обучения обучающиеся 

буду уметь: 

1. Создавать HTML страницы с системой навигации. Реализовывать дизайн 

страниц с помощью CSS.  

2. Разрабатывать полноценные сайты с применением современных 

технологий 

 

Личностные результаты: 

1. Мотивация обучаться и развиваться в области программирования 

2. Самостоятельность в реализации заданий и проектов 

 

Метапредметные результаты: 

1. Способность к сотрудничеству и общению 

2. Умение планировать и контролировать выполнение плана при 

реализации творческих проектов 

 

 

 



Раздел 2. «Комплекс организационно-педагогических условий» 

2.1. Календарно - тематический план 

(составляется ежегодно) вынесено в отдельный документ (Приложение 1). 

2.2 Материально-техническое обеспечение реализации программы 

необходимы:  

-     Отдельный кабинет 

- Программное обеспечение для проектной деятельности (Microsoft Office) 

- Компьютеры 

- Системное программное обеспечение (Windows, ABC Pascal) 

-  Все образовательные курсы по программированию, реализованные в 

рамках данной программы, были размещены на специальном образовательном 

портале лаборатории программирования. Каждый образовательный курс на портале 

имеет удобную систему навигации, по каждой теме представлен теоретический 

материал и примеры. Отдельно были разработаны и размещены на образовательном 

портале практикумы по основным темам программирования. 

2.3 Дидактическое обеспечение реализации программы.  

На образовательном портале размещены следующие курсы, которые 

используются для реализации образовательной программы: 

Курс по языку программирования Pascal 

http://itrobo.ru/programmirovanie/kurs-po-paskal.html 

Курс по Web технологиям 

http://itrobo.ru/programmirovanie/web-tehnologii.html 

В приложении представлена методическая разработка курса по языку 

программирования ABC Pascal. По каждой теме представлена теоретическая 

справка, опорный пример и задание. По данному методическому пособию 

осваивают данную образовательную программу обучающиеся первого года 

обучения. 

 

http://itrobo.ru/programmirovanie/kurs-po-paskal.html
http://itrobo.ru/programmirovanie/web-tehnologii.html
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2.4 ФОРМА АТТЕСТАЦИИ. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Реализация программы предусматривает проведение текущего контроля 

успеваемости и аттестации (промежуточной и итоговой). 

Текущий контроль успеваемости проводится с целью установления 

фактического уровня теоретических знаний по темам (разделам) программы, их 

практических умений и навыков. Текущий контроль уровня усвоения материала 

осуществляется по результатам выполнения обучающихся практических заданий и 

мини проектов.  

Данная логика организации текущего контроля определена тем, что обучение 

построено по модульному принципу. Каждый курс состоит из набора тем, к каждой 

теме предусмотрено выполнение тестовых заданий. Каждый обучающиеся работает 

в своем режиме. Только после сдачи тестового задания по текущей теме 

обучающийся может перейти к следующей теме.  

Каждую неделю осуществляется контроль текущего состояния обучения 

каждого обучающегося и вносятся коррективы. Если обучающийся не справился с 

тестовым заданием, то тестовое задание решается совместно с педагогом.  

Промежуточная аттестация обучающихся проводится с целью выявления 

уровня  сформированности специальных знаний, умений, навыков по итогам года. 

Промежуточная аттестация обучающихся включает в себя проверку теоретических 

знаний и практических умений и навыков. 

Итоговая аттестация обучающихся проводится с целью выявления уровня 

развития способностей и личностных качеств ребенка и их соответствия 

прогнозируемым результатам дополнительных образовательных программ. 

Проведение промежуточной аттестации (первый год обучения) проходит в 

два этапа в форме подготовки и защиты творческих мини проектов. После первого 

полугодия обучающиеся создают анимацию на заданную тему. При защите 

оценивается количество объектов, сложность анимации. По окончании второго 
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полугодия  обучающиеся создают компьютерную игру «Движение в лабиринте». 

Каждый обучающийся создает свой лабиринт. Аттестация проводится в форме 

проведения соревнование по номинациям: 

1) самый сложный лабиринт 

2) самый лучший игрок по прохождению лабиринтов.  

При защите оценивается количество объектов, сложность анимации.  

 

Все промежуточные программы каждый обучающийся сохраняет в свою 

именную папку. Раз в неделю педагогом осуществляется контроль за текущей 

успеваемостью обучающихся.  

В качестве итоговой аттестации после второго года обучения является 

создание обучающимися своего собственного на выбранную тематику сайта. 

Сайт должен содержать горизонтальное меню, страницу с теорией , страницу 

с тестом по теории. Тему сайта, оформление и вопросы к тесту обучающиеся 

выбирают по собственному желанию. Данный сайт в будущем может 

использоваться обучающимися как проект для участия в различных конференциях 

школьников. 

 

Основные критерии оценивания проектов промежуточной и итоговой 

аттестации: 

1) степень самостоятельности при выполнении проекта; 

2) добавление собственного функционала в существующие базовые 

типовые решения; 
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2.5 Список литературы 

Литература для педагога 

1. Дакатт, Дж. Основы веб-программирования с использованием HTML, XHTML и 

CSS / Дж. Дакатт.  М.: Эксмо, 2010. - 768 c. 

2. Маркин, А.В. Основы Web-программирования на PHP / А.В. Маркин. - М.: 

Диалог-МИФИ, 2012.  252 c. 

3. Бен Фрейн (Ben Frain)  "HTML5 и CSS3. Разработка сайтов для любых 

браузеров и устройств", Питер, 2017, 272 стр. (ориг. название: "Responsive Web 

Design with HTML5 and CSS3", Packt Publishing) 
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Литература для обучающихся 

1. Угринович, Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: Учебник для 11 

класса / Н.Д. Угринович.  М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012.  308 c. 

2. Семакин, И.Г. Информатика и ИКТ Профильный уровень Учебник для 11 класса 

/ И.Г. Семакин.  М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012.  350 c. 

3. Информатика и ИКТ. Практикум по программированию. 10–11 классы. Базовый 

уровень / Под ред. Макаровой Н.В..  СПб.: Питер, 2015.  16 c. 

4. Методическое пособие по программированию на языке Pascal ABC”, /Ерѐмин 

О.Ф. (дополненное и переработанное), 2015г. 

5. Джон Дакетт  "HTML и CSS. Разработка и дизайн веб-сайтов", Эксмо, 2017, 480 

стр. (ориг. название: "HTML и CSS: Design and Build Websites", John Wiley & 

Sons) 

 

Интернет- ресурсы  

1. http://itrobo.ru/ 

2. http://pascalabc.net/ 

3. https://www.kpolyakov.spb.ru 

4. http://htmlbook.ru/ 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

 

Календарно - тематический план 1 год  

№ 
занятия 

№ 
темы Тема учебного занятия Дата Часы 

Содержание деятельности 

Теоретическая часть Практическая часть 

Кол-во 
часов 

Форма 
 
организации 

Кол-во 
часов 

Форма  
организации 

1 1 Линейные алгоритмы    2 1 групповая 1 индивидуальная 

2 1 Переменные.    2 1 групповая 1 индивидуальная 

3 1 Форматированный ввод и вывод   2 1 групповая 1 индивидуальная 

4 1 Программа простейшего калькулятора   2 0   2 индивидуальная 

5 2 Условия а Паскаль   2 1 групповая 1 индивидуальная 

6 2 Программа анкетирования   2 0   2 индивидуальная 

7 2 
Программа простейшего 
 математического теста   2 0   2 индивидуальная 

8 2 Логические операции   2 1 групповая 1 индивидуальная 

9 3 Цикл for в Паскаль   2 1 групповая 1 индивидуальная 

10 3 Вложенный цикл в паскаль   2 0   2 индивидуальная 

11 3 Цикл с условием   2 1 групповая 1 индивидуальная 

12 3 
Программа с контролем  
корректного ввода данных   2 0   2 индивидуальная 

13 4 Вывод одномерного массива   2 1 групповая 1 индивидуальная 

14 4 Ввод одномерного массива   2 1 групповая 1 индивидуальная 

15 4 Операции с  массивами   2 1 групповая 1 индивидуальная 

16 4 Поиск минимума и максимума в массиве   2 1 групповая 1 индивидуальная 

17 5 Определение собственных процедур   2 1 групповая 1 индивидуальная 

18 5 
Программа с математическими 
процедурами   2 1 групповая 1 индивидуальная 

19 5 Программа с собственными процедурами   2 0   2 индивидуальная 

20 5 Программа с собственными процедурами   2 0   2 индивидуальная 
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21 6 Основные операторы графики   2 1 групповая 1 индивидуальная 

22 6 Программы рисунки. Город   2 0   2 индивидуальная 

23 6 Программы рисунки. Цветы   2 0   2 индивидуальная 

24 6 Программы рисунки. Человек   2 0   2 индивидуальная 

25 6 Собственные графические процедуры    2 1 групповая 1 индивидуальная 

26 6 Простейшая анимация   2 1 групповая 1 индивидуальная 

27 6 
Программа для анимации 
 нескольких объектов   2 1 групповая 1 индивидуальная 

28 6 Обработка нажатий клавиш   2 1 групповая 1 индивидуальная 

29 6 Простейший лабиринт   2 1 групповая 1 индивидуальная 

30 6 
Лабиринт с подвижными объектами  
Типа стена   2 1 групповая 1 индивидуальная 

31 6 Чтение файла   2 1 групповая 1 индивидуальная 

32 6 Запись в файл   2 1 групповая 1 индивидуальная 

33 6 Программа для записи теста в файл   2 1 групповая 1 индивидуальная 

34 6 
Итоговая аттестация Программа для записи 
данных в файл   2 0   2 индивидуальная 

итого       68 23   45   
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Календарно - тематический план 2 год  

№ 
занятия 

№ 
темы Тема учебного занятия Дата Часы 

Содержание деятельности 

Теоретическая часть Практическая часть 

Кол-во 
часов 

Форма 
 
организации 

Кол-во 
часов 

Форма  
организации 

1 1 Структура HTML документа   2 1 групповая 1 индивидуальная 

2 1 Размещение текста   2 1 групповая 1 индивидуальная 

3 1 Размещение изображений   2 1 групповая 1 индивидуальная 

4 1 Размещение ссылок    2 1 групповая 1 индивидуальная 

5 1 Структра таблиц   2 1 групповая 1 индивидуальная 

6 1 Сайт с собственной таблицей   2 1 групповая 1 индивидуальная 

7 1 Простейший каталог сайтов   2 1 групповая 1 индивидуальная 

8 1 Простейший собственный каталог    2 0   2 индивидуальная 

9 2 Основы стилей CSS   2 1 групповая 1 индивидуальная 

10 2 Оформление элементов кнопка   2 1 групповая 1 индивидуальная 

11 2 Основы блочной верстки   2 1 групповая 1 индивидуальная 

12 2 Простейший сайт с блочной версткой   2 1 групповая 1 индивидуальная 

13 2 Простейшее горизонтальное меню   2 1 групповая 1 индивидуальная 

14 2 Оформление горизонтального меню   2 1 групповая 1 индивидуальная 

15 2 Сайт портфолио главная страница   2 1 групповая 1 индивидуальная 

16 2 Сайт портфолио дополнительная  страница   2 1 групповая 1 индивидуальная 

17 3 Простейшие сценарии с выводом информации   2 1 групповая 1 индивидуальная 

18 3 
Простейшие сценарии с вводом и   
выводом информации   2 1 групповая 1 индивидуальная 

19 3 Пример сайта с приложением калькулятор   2 1 групповая 1 индивидуальная 

20 3 Пример сайта с элементами  выбора чекбокс   2 1 групповая 1 индивидуальная 
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21 3 
Пример сайта с элементами  выбора 
радиобуттон   2 1 групповая 1 индивидуальная 

22 3 Пример сайта с тестом   2 1 групповая 1 индивидуальная 

23 4 
Создание главной страницы собственного 
сайта   2 0   2 индивидуальная 

24 4 Разработка дизайна собственного сайта   2 0   2 индивидуальная 

25 4 Разработка меню для собственного сайта   2 0   2 индивидуальная 

26 4 Разработка меню для собственного сайта   2 0   2 индивидуальная 

27 4 Разработка каталога для собственного сайта   2 0   2 индивидуальная 

28 4 Подключение яндекс форм   2 1 групповая 1 индивидуальная 

29 4 Разработка страницы обратная связь   2 1 групповая 1 индивидуальная 

30 4 Разработка страницы контакты   2 1 групповая 1 индивидуальная 

31 4 Разработка страницы тест   2 1 групповая 1 индивидуальная 

32 4 Доработка страницы тест   2 0 групповая 2 индивидуальная 

33 4 Отладка  стилей и дизайна сайта   2 0 групповая 2 индивидуальная 

34 4 Презентация проекта    2 1 групповая 1 индивидуальная 

итого       68 26   42   

 


