Задачи для проекта «Игры разума»
1. «Кто раньше назовет число 100?»   Играют двое. Один называет любое целое число от 1 до 9 включительно. Второй прибавляет к названному числу любое целое число от 1 до 9, какое захочет, и называет сумму. К этой сумме первый снова прибавляет любое целое число от 1 до 9 и называет новую сумму  и т. д. Выигрывает тот, кто раньше назовет число 100.

2. «Поставь на ноль».  Возьмем полоску клетчатой бумаги и занумеруем клетки, начиная с крайнего левого положения, числами 0, 1, 2, 3, … . На одной из клеток стоит фишка. Двое играющих по очереди передвигают фишку влево на одну, две, три или четыре клетки. Проигрывает тот, кому некуда ходить (значит, выигрывает тот, кто поставил фишку на ноль). При каком начальном положении фишки выигрывает начинающий, а при каком его партнер?
3. Контрольная задача.  Условия игры те же, что и в  игре «Поставь на ноль», но передвигать фишку можно лишь: а) на 2 или 5 клеток; б) на 1, 2 или 4 клетки; в) на 2, 4 или 7 клеток.

4. «Последний камень».   Из кучи камней двое играющих по очереди берут 1, 2, 3 или 4 камня (каждый раз сколько кому нравиться, но не меньше одного и не больше четырех).  Выигрывает тот, кто возьмет последний камень. При каком начальном количестве камней выигрывает начинающий, а при каком его партнер?

5. «Одинокий ферзь».  На поле f8 стоит ферзь. Играют двое и ходят по очереди. Каждый из игроков за один ход может передвинуть ферзя либо на несколько клеток вниз по вертикали (на сколько угодно), либо на несколько клеток влево по горизонтали, либо на несколько клеток влево – вниз по диагонали. Проигрывает тот, кому некуда ходить. Значит, выигрывает тот, кому удастся 
загнать ферзя в левый нижний угол – на поле а1. Кто выигрывает при правильной игре  и как он должен играть? 

6. «Две кучи камней».  В двух кучках лежат камни: в первой – 7, во второй 5. Играют двое, ходят по очереди. Каждый из игроков при своем ходе может взять любое число камней из первой кучки, или из второй, или из обеих сразу, но тогда обязательно поровну. Выигрывает тот, кто взял последний камень. 
7. «Одинокий король».  Король может пойти на одну клетку вниз, или влево, или влево – вниз по диагонали. Проигрывает тот, кому некуда ходить. Значит, выигрывает тот, кому удастся загнать короля в левый нижний угол – на поле а1. При каких начальных положениях короля выигрывает начинающий, а при каких – его партнер? В чем состоит выигрышная стратегия?

8. «Ход конем».  Ходить конем можно на две клетки вниз и потом на одну клетку вправо или влево или на две клетки влево и потом на одну клетку вверх или вниз. Проигрывает тот, кому некуда ходить. Значит, выигрывает тот, кому удастся загнать коня в левый нижний угол – на поле а1. Кто выигрывает при правильной игре  и как он должен играть?

9. «Игра Гейла».  На прямоугольном поле изображены узлы двух квадратных решеток, вложенных друг в друга. Узлы одной из них – черные, а узлы второй – красные. Игрок А наносит ломаную черным карандашом. За один ход он соединяет отрезком прямой две соседние черные точки по вертикали или по горизонтали. Его цель – соединить непрерывной ломаной левый и правый края поля. Игрок Б наносит ломаную красным карандашом, соединяя красные точки. Его цель – соединить верхний и нижний края поля. Линии противников не должны пересекаться. Победителем считается тот, кто первым соединит непрерывной линией свои края поля. 
10. На столе лежит 25 спичек. Играющие по очереди могут взять от одной до четырех спичек. Кто не может сделать ход (спичек не осталось),  проигрывает. Другими словами, выигрывает взявший последнюю спичку.
11. На столе лежит 24 спичек. Играющие по очереди могут взять от одной до четырех спичек. Кто не может сделать ход (спичек не осталось),  проигрывает. Другими словами, выигрывает взявший последнюю спичку.
12. Шоколадка представляет собой прямоугольник 5 на 8, разделенный углублениями на 40 квадратиков. Двое по очереди разламывают ее на части по углублениям: за один ход можно разломить любой из кусков (больший одного квадратика) на два. Кто не может сделать хода (все куски уже разломаны), проигрывает.
13. Двое игроков пишут двадцатизначное число слева направо, по очереди приписывая к нему по одной цифре. Первый игрок выигрывает, если полученное число не делится на 7. Второй – если делится.

14. На столе лежит 25 спичек. Играющие по очереди могут взять 1. 2 или 4 спички. Кто не может сделать ход (спичек не осталось), проигрывает.
15. Двое игроков кладут одинаковые круглые монеты на прямоугольный стол; монеты могут свешиваться на край ( но не должны падать) и не могут перекрываться. Кто не может положить монету, проигрывает. (Сдвигать ранее положенные монеты нельзя.)

16. На квадратную доску 8 на 8 двое по очереди ставят коней на поля, не находящиеся под боем ранее поставленных (все равно кем) коней. Кто выигрывает при правильной игре – первый или второй?

17. В строчку написано несколько минусов. Два игрока по очереди переправляют один или два соседних минуса на плюс; выигрывает переправивший последний минус. Кто выигрывает при правильной игре: начинающий или его партнер?

18. На шахматной доске 1000 на 1000 стоит белый король и 500 черных ладей. Белые и черные по очереди делают по одному ходу (белые – королем, черные – одной из ладей по своему выбору). Докажите, что белый король всегда может встать под бой одной из черных ладей (как бы ни играли черные и каковы бы ни были начальная позиция и очередь хода).

19. Двое играют в крестики-нолики на бесконечной клетчатой бумаге по таким правилам: первый ставит два крестика, второй – нолик и т.д. Первый выигрывает, когда на одной вертикали или горизонтали стоит рядом 100 крестиков. Докажите, что первый всегда может добиться победы.

20. Двое игроков отмечают точки плоскости. Сначала первый отмечает точку красным цветом, затем второй отмечает 100 точек синим, затем первый снова одну точку красным, второй 100 точек синим и так далее. (Перекрашивать уже отмеченные точки нельзя.) Докажите, что первый может построить правильный треугольнику с красными вершинами.
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